IAIN M.

BANKS

B JUCATORUL TOTAL

Traducere din limba englezs
GABRIEL STOIAN

NEMIRA






Aceasta este povestea unui om care a plecat departe vreme
indelungats, doar pentru a participa la un joc. Omul este un ju-
cdtor pe nume ,,Gurgeh“. Povestea incepe cu o bitilie care nu
este de fapt o bitilie, si se incheie cu un joc care nu este un joc.

Cat despre mine? Vi voi spune cite ceva despre mine ceva
mai tarziu.

Iatd cum incepe povestea.

Praful se ridica dupi fiecare pas. Traversa schiopatind desertul,
urmand silueta care purta costum de protectie. Arma ticea in
mainile lui. Aproape sigur ajunsesers la destinatie; trecind prin
campul sonor ale cistii, vuietul indepirtat al valurilor 1 risuna in
urechi. Se apropiau de o duni inalti, de pe care aveau si vadsi
tarmul. Reusise s3 supravietuiascs; nu se asteptase la asta.

Aerul era uscat si arzitor In lumina orbitoare, insi in interiorul
costumului se simtea protejat de soare si de arsitd; risfitat si con-
fortabil. O margine a vizierei cistii era intunecati din cauza unei
lovituri, iar piciorul drept, de asemenea atins, i se indoia greoi,
facandu-l si schiopiteze, insi in rest avusese noroc. Ultimul atac
se petrecuse in urmi cu un kilometru, iar acum se aflau aproape
in afara razei de actiune a oricirui atacator.
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Roiul de proiectile a trecut ca un arc sclipitor peste culmea cea
mai apropiatd. Le-a vizut tarziu din cauza vizierei avariate. A
crezut ci proiectilele incepuserd deja si tragd, ins3 era vorba doar
de razele soarelui, reflectate de formele lor zvelte. Roiul a coborit
si s-a leginat la unison, ca un stol de pisari.

Cand proiectilele au Inceput si atace, acest lucru a fost anuntat
de pulsatii stroboscopice de culoare rosie. $i-a ridicat arma pentru
a riposta; celelalte siluete in costume deschiseserd deja focul. Unii
au plonjat pe solul prifos al desertului, iar altii s-au ldsat intr-un
genunchi. El era singurul care rimdsese in picioare.

Proiectilele au virat din nou, intorciAndu-se toate in acelasi timp,
apoi dispersindu-se pentru a porni fiecare in altd directie. Norisori
de praf s-au ridicat in jurul picioarelor lui cand loviturile au nimerit
aproape. A incercat si tinteascd una dintre masiniriile minuscule,
dar acestea se deplasau uimitor de iute, iar arma pirea mare sl gre-
oaie in mAinile lui. Costumul a scos sunete care au acoperit zgomo-
tul indepirtat de tragere si strigitele celorlalti oameni; in interiorul
cistii au licirit cAteva lumini, prezentind aménunte privind avariile.
Costumul s-a cutremurat, iar piciorul sting i-a amortit brusc.

- Trezeste-te, Gurgeh!

Aflati alituri de el, Yay a izbucnit in rs. S-a risucit pe un
genunchi in clipa in care doud dintre proiectilele mici, simgind
c4 acolo se afla punctul slab, s-au indreptat brusc spre partea lor
de grup. Gurgeh a vizut maginile venind, dar arma vibra nebu-
neste in miinile lui si pirea si finteascd spre locurile in care pro-
iectilele fuseseri deja. Cele doui vehicule au tasnit spre spatiul
dintre el si Yay. Unul dintre ele a scos o lumini orbitoare sis-a
dezintegrat; cuprinsi de exaltare, Yay a scos un strigit. Celilalt
proiectil s-a leginat intre ei; ea a intins fulgeritor un picior, in-
cercind si il loveasci. Gurgeh s-a intors cu stangicie pentru a
trage in proiectil, nimerind-o pe Yay, al cirei costum a ficut
gloantele si ricoseze. A auzit-o tipand si blestemand. Apot1, Yay
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s-a impleticit, dar a reusit si intoarc arma; in jurul celui de-al
doilea proiectil au izbucnit arteziene de praf in momentul in care
s-a intors cu botul spre ei, dupi care pulsatiile lui rosietice au
iluminat costumul lui Gurgeh, umplindu-i viziera de intuneric.
S-a simtit amortit de la gt in jos si s-a niruit la pimant. Totul a
devenit intunecat si ticut.

- Esti mort, i-a spus o voce pe un ton concis si rece.

A rimas Intins pe solul desertului. A auzit zgomote indepir-
tate, inibusite, apoi a simtit vibraii ale solului. Si-a auzit inima
batand, dar si cresterea si descresterea ritmului respiratiei. A in-
cercat si 1si tind respiratia si si-si incetineasci batiile inimii, dar
era paralizat, intemnitat, lipsit de orice control.

1l manca nasul. $i1i era imposibil si se scarpine. Ce caut aici?
s-a intrebat el.

Senzaia a revenit. Oamenii vorbeau in jur, iar el se holba prin
vizieri spre praful desertului aflat la un centimetru de nasul siu.
fnainte de a se putea misca, cineva l-a tras de un bray. Si-a desficut
bareta cistii. Yay Meristinoux, fir3 casci, stitea in picioare si se
uita la el clitinind din cap. Isi tinea mainile in solduri, iar arma,
prinsi de incheietura mainii, se legina.

- Al fost groaznic, a spus ea, desi nu firs o urmi de bunitate
in glas.

Avea chipul unui copil frumos, insi vocea profundi si rostirea
rari tradau o anumiti pricepere si silbiticie; un glas controlat.

Ceilalti stiteau pe pietre, in praf, si discutau. Civa se indreptau
spre cladirea clubului. Yay a ridicat arma si i-a intins-o lui Gurgeh.
El s-a scirpinat la nas, apoi a scuturat din cap si a refuzat-o.

- Yay, jocul 4sta e pentru copii, a spus el.

Ea s-a oprit o clip4, si-a atArnat propria armi pe umir si a ficut
un gest de nedumerire (iar tevile ambelor arme s-au risucit in
soare, sclipind pentru un moment, si Gurgeh a vizut din nou
sirul de proiectile in vitez3, astfel ci a ametit).
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- Asadar? a ficut ea. Nu e plictisitor. Ai spus ci te plictisesti,
m-am gAndit ci ti-ar plicea si iesi la o vanitoare.

Gurgeh s-a scuturat de praf sia pornit spre club. Yay a pisit
Alsturi de el. Prin dreptul lor au trecut citeva drone recupera- |
toare, care adunau componentele masinilor distruse.

- E un joc infantil, Yay. Iti omori timpul cu asemenea prostii?

S-au oprit pe culmea dunei. Clidirea scundi a clubului se afla
la o sutd de metri depirtare, intre ei si nisipul auriu si valurile
inspumate si albe. Marea era sclipitoare in soarele dupi-amiezii.

_ Nu mai fi chiar asa de scortos, 1-a spus ea.

Pirul ei castaniu flutura in vAntul care spulbera coamele va-
Jurilor ce se rostogoleau si purta jerbele de stropi 1napoti spre
largul mirii. Vizand citeva fragmente dintr-un proiectil, pe ju-
mitate ingropate in nisip, Yay s-a aplecat si le-a cules, a suflat
pentru a indepirta firele de nisip de pe suprafetele lor striluci-
toare si le-a trecut dintr-o palma in alta.

_ Mie imi place, a spus ea. Apreciez si genul de jocuri la care
tii atat de mult, dar... imi place si asta. A pirut nedumeritd. Asta
e un joc. Nu gisesti nicio plicere in asa ceva?

— Nu. Si, dupi o vreme, nici tu nu vei mai gisi vreo plicere
in asta.

Ea a ridicat nepisitoare din umeri.

— S3 asteptim pani atunci.

I-a intins componentele unei masini dezintegrate. El le-a exa-
minat in timp ce un grup de tineri, indreptandu-se citre poli-
goane, a trecut pe lingi ei.

- Domnul Gurgeh?

Unul dintre tineri s-a oprit si s-a uitat intrebitor spre Gurgeh.
Pe chipul birbatului mai in varstd s-a ivit o expresie trecitoare
de iritare, care a fost imediat inlocuitd de una de tolerantd amu-

zati, pe care Yay o mai vizuse in astfel de situatii.
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= Jernau Morat Gurgeh? a repetat tanirul, pentru ci inci nu
era sigur.

- Recunosc totul.

Gurgeh a zimbit elegant si, din cite a vizut Yay, s-a indreptat
usor de spate, pirind ceva mai inalt. Chipul tAndrului s-a luminat.
Imediat dupi aceea a ficut o pleciciune ceremonioasi. Gurgeh si
Yay au schimbat priviri semnificative.

~ Sunt onorar si vi cunosc, domnule Gurgeh, a spus tinirul,
zambind cu gura pini la urechi. M4 numesc Shuro... Sisunt... a
spus el razind. Vi urmiresc toate jocurile, detin un set complet
al lucririlor teoretice pe care le-ati scris §iiL;

Gurgeh a dat aprobator din cap.

~ Foarte precaut din partea ta.

~ Adevirat. As fi onorat daci, atunci cnd vi aflati aici, ati
accepta s jucati cu mine... in fine, orice. Cel mai bine m3 pricep
la Desfisurare, am depisit nivelul trei, dar...

= Numai c4, din picate, handicapul meu este lipsa de timp, a spus
Gurgeh. Sigur, daci apare ocazia, voi fi incintat si joc cu tine.

A schitat o miscare din cap citre tAnir.

= Mi-a ficut plicere si te cunosc.

Zambind, tinirul a rosit si s-a retras.

- Plicerea este de partea mea, domnule Gurgeh... La revedere...
la revedere.

A zambit incurcat si s-a gribit si se aliture prietenilor lui.

Yay l-a urmirit indepirtindu-se.

o plac asemenea lucruri, nu-i asa, Gurgeh?

— Nicidecum, a spus el tiios. E supiritor.

Yay a continuat si- urmireasci pe tAnir, misurindu-l din cap
pani in picioare cum cilca prin nisip. A oftat.

- Tu ce parere ai? a spus Gurgeh, privind cu dezgust la frag-
mentele de proiectile pe care le avea in miini. Iri place toati...
toati distrugerea asta?



Partida dintre Gurgeh si Lo Wescekibold Ram a atras aten-
tia tuturor. Fascinate de acel striin ciudat, care refuza si vor-
beascd, agentiile de presi au trimis cei mai acerbi reporteri si
operatorii cei mai capabili si surprindi cu camerele lor orice
expresie faciali trecitoare care si-l facd pe subiect si pari urat,
prost sau crud (dar preferabil toate la un loc). Fizionomia lui
Gurgeh, deosebiti de cea a azadienilor, era vizuti ca o provo-
care de cameramani §i ca un peste mare intr-un butoi mic, de
citre algii.

Numerosi amatori plititori inapoiaseri biletele luate pentru a
urmiri alte partide ca si il urmireasci pe Gurgeh, iar galeria oas-
petilor s-ar fi umplut de mai multe ori, chiar daci sala in care el
jucase 1nainte fusese schimbatd; acum se alesese un cort mare,
iniltat Intr-un parc, la doar citiva kilometri de Grand Hotel si
Palatul Imperial. Cortul putea gizdui de trei ori mai multi spec-
tatori decat sala si, cu toate acestea, gemea de lume.

Ca de obicei, Pequil sosise de dimineati, cu masina Biroului
pentru Afaceri Striine, pentru a-l duce pe Gurgeh in parc.
Apexul nu a mai Incercat si se aseze in fata camerelor de fil-
mat, ci i-a indepirtat gribit pe cameramani pentru a-i face loc
lui Gurgeh.
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Acesta i-a fost prezentat lui Lo Wescekibold Ram, un apex
scund si indesat, cu o fati mai aspri decit se asteptase Gurgeh si
cu o tinutd militdroasi.

In cadrul partidelor mai putin importante, Ram a jucat incisiv
si rapid, si au terminat dou3 asemenea jocuri in prima zi, incheind
aproape la egalitate. Gurgeh si-a dat seama cit de mult se concen-
trase in acea zi abia seara, cAnd a adormit privind la ecran. A dormit
aproape sase ore.

In urmitoarea zi au jucat alte jocuri mai putin Importante,
dar, prin acordul dintre ei, jocul s-a prelungit pini la sesiunea de
seard; Gurgeh a simtit ci apexul 1l testa, incercind si il oboseasci
sau micar si vadi care erau limitele andurantei lui; aveau si joace
toate cele sase jocuri mici inainte de a trece la tablele principale,
iar Gurgeh si-a dat seama deja ci jucind unu la unu cu Ram era
expus unei incordiri mai mici decét atunci cind jucase impotriva
altor noui jucitori.

Jocul a devenit alt rizboi de uzuri, prelungindu-se toatd
dupi-amiaza, si Ram nu a sugerat si continue pani seara. In cur-
sul serii, Gurgeh si-a petrecut doui ore analizind partida impre-
uni cu nava, apoi, pentru a-i sterge totul din minte, a urmdrit
citeva canale de televiziune ale imperiului.

Existau filme de aventuri, concursuri de intrebiri si rispunsuri,
comedii, documentare si emisiuni de stiri. A ciutat prezentiri ale
partidei lui. Era mentionat, dar jocul relativ plicticos din acea zi
nu merita prea mult spatiu. Si-a dat seama ci agentiile deveneau
din ce in ce mai putin amabile fad de el, de aceea s-a intrebat daci
acum regretau ci il sustinuseri cind, in timpul primului meci,
fusese atacat concertat de ceilalti jucitori.

fa . . . . . . . .
In urmitoarele cinci zile, posturile de stiri s-au aritat chiar mai
putin incintate de ,Striinul Gurgey* (din punct de vedere fonetic,
limba Eshic era mai putin subtili decit Marain, astfel ci numele lui
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era mereu pronuntat sau transcris incorect). A incheiat partidele mai
putin importante aproape la acelasi nivel de puncte cu Ram, apoi l-a
invins la Tabla Originii dupi ce, la un moment dat, fusese mult in
urma lui, si a pierdut la Tabla Formei la o diferenti foarte mics.

Agentiile de stiri au socotit imediat ci Gurgeh era o amenintare
la adresa imperiului si a binelui public si au declansat o campanie
pentru izgonirea lui de pe E4. Au sustinut ci era in legitur) tele-
patici cu Factorul Limitator sau cu robotul numit Flere-Imsaho, ci
folosea tot felul de droguri pe care le tinea in barlogul viciilor si in
emporiul in care triia pe acoperisul de la Grand Hotel, apoi - ca
si cand abia atunci descoperiseri acest fapt - ci putea secreta dro-
guri 1n propriul corp (ceea ce era adevirat), folosind glande smulse
de la copii mici in cadrul unor operatii cumplite i mortale (lucru
neadevirat). Se pirea ci acele droguri il transformau intr-un super
computer sau intr-un maniac sexual (chiar si una, si alta, potrivit
altor articole).

O agentie de stiri a descoperit Premisele lui Gurgeh, pe care
nava le redactase si le prezentase Biroului de Jocuri. Se sustinea ci
Premisele erau preficute si reflectau in mod tipic dublul limbaj,
ambiguu, dulceag, folosit de Culturi, o reteti care ducea la anarhie
si la revolutie. Agentiile adoptau tonuri potolite si reverentioase
cand apelau la impirat ,s4 faci ceva® in ceea ce privea Cultura si
invinuiau Amiralitatea pentru c4, desi vreme de decenii avusese
cunostintd de acea adunituri de perversi mizerabili, nu le aritase
cine era seful si nici nu 1i zdrobise complet (o agentie foarte cura-
joasd a mers pani acolo incat a sustinut ci Amiralitatea nu stia cu
certitudine unde se afla planeta-mami a Culturii). Jurnalistii inil-
tau rugi pentru ca Lo Wescekibold Ram si il steargi pe Striinul
Gurgey de pe Tabla Devenirii la fel de hotiritor cum Amiralitatea
va distruge Cultura socialist3 si corupti. Ei l-au indemnat pe Ram
s foloseasci optiunea fizici daci era nevoie, acest lucru va arita
din ce era alcituit acel pap¥-lapte de Striin (probabil literal).



